PROSTE PRACE PLASTYCZNE

(redaguje Olga Onyszkiewicz)

Cos$ do zabawy

Moi Drodzy,

czas spedzany w domu zapewne zaczyna Wam sie juz dtuzy¢, dlatego chciatabym
zaproponowa¢ Wam kilka zabawek do wtasnorecznego wykonania. Potrzebne do tego
materiaty zazwyczaj mamy w domu. Gdyby jednak czego$ brakowato, to badzcie kreatywni i
poszukajcie jakiegos zamiennika.

Dzisiaj potrzebne beda:
- nozyczki

- klej

- papier kolorowy

- plastikowe stomki

A na przyszty tydzien nazbierajcie troche patyczkow po lodach i zorganizujcie drewniane
klamerki. Przydadzg sie nam.

Mozecie przesta¢ mi na mobiDziennik zdjecia swoich prac lub filmiki z zabawy nimi, chetnie
je obejrze.

Udanej zabawy!

LATAJACE WAZKI

tadne, prawda? Ich wykonanie jest bardzo proste. Obejrzyjcie zatgczony filmik i sprébujcie
zrobi¢ catg kolorowg rodzinke wazek.
Link do filmu: https://pl.pinterest.com/pin/285556432610031202/



https://pl.pinterest.com/pin/285556432610031202/

UCIEKAJACA GASIENICA

5-centymetrowy pasek papieru ztdzcie tak, jak pokazano na filmie:
https://pl.pinterest.com/pin/688558230518940100/

Nastepnie trzeba zaokragli¢ brzegi, namalowac oczy i buzke, roztozy¢ i... wprawié¢ w ruch
przy pomocy stomki lub innej rurki.

TECZOWY FIRLEJEK

Z pieciu kolorowych paskow papieru, dwoch kéteczek i patyczka mozecie wyczarowa takie
cudenko.
Zobaczcie, jak je zrobié: https://pl.pinterest.com/pin/688558230518131128/

Moje ,, MEMORY”

Sadze, ze kazda/kazdy z Was zna gre ,Memory” i lubi w nig grac.
Jezeli jednak ktos nie zna, to na koncu znajdzie opis gry i dodatkowe informacje.

Moze wykorzystacie teraz czas na stworzenie wtasnej gry? Wykonanie kart nie jest trudne.

Wystarcza:


https://pl.pinterest.com/pin/688558230518940100/
https://pl.pinterest.com/pin/688558230518131128/

- dobry pomyst

- 2 kartki z bloku technicznego A3 lub A4

- taka sama ilo$¢ papieru kolorowego A3 lub A4 (w jednym kolorze)
- nozyczki

- klej

- dtuga linijka

- otéwek

Wykonanie:

1. Kartke papieru kolorowego sklejamy doktadnie i starannie z kartka z bloku
technicznego. W zaleznosci od ilosci kart, ktore chcemy wykona¢, przygotowujemy 1
lub 2 takie ,,sklejki”.

2. Przy pomocy linijki i otdwka dzielimy kartke na kwadraty, z ktérych powstang karty do

gry.
Oryginalnie jest 52 lub 56 kart w grze (czyli 26 par lub 27+2 jokery ). Im wiecej ich
zrobicie, tym ciekawiej bedzie sie potem grato.

3. Wycinamy kwadraty dbajgc o to, by wszystkie byty takie same. Krzywo wycieta karta
bedzie znakiem rozpoznawczym w czasie gry i utatwi dobranie karty do pary.

4. Nastepnie ozdabiamy karty obrazkami tworzgc pary. W zadanie to moze wtgczy¢ sie
cafa rodzina.
Wykonujac te prace mozecie wykazad sie fantazjg i kreatywnoscia. Obrazki mogg by¢
narysowane, namalowane, naklejone... Kolorowe lub czarno-biate. Pamietajcie o
jokerach.

5. Gotowe karty wktadamy do pudetka lub do woreczka i... gotowe!

Powodzenia!

INFORMACIJE O GRZE ,, MEMEORY”
,Memory” - gra polegajgca na odnajdowaniu par takich samych kart.

Gracz odstania 2 karty. Jesli sq to takie same karty, zostang one zdjete z planszy, jesli nie,
karty bedg odwrdcone z powrotem (po ok. 2 sekundach). Celem gracza jest zdjecie
wszystkich kart przy mozliwie najmniejszej liczbie odston. W grze liczona jest ilos¢ btednych
odsfon.

Memory zwana takze Pary (ang. Pairs) zostata stworzona pod koniec XIX. Powstanie gry
przypisuje sie Pelman Institute w Londynie. Memory przeznaczone jest dla wszystkich osob
pragnqcych poprawic swojq pamiec, niezaleznie od wieku, choc gre tq szczegdlnie zaleca sie
dla dzieci. W wersji oryginalnej gra przeznaczona jest dla 2 0sob. Do gry potrzebna jest talia
52 kart (lub 54 w wersji z 2 jokerami).

Karty uktada sie w 4 rzedach po 13 kart (przy 52 kartach) lub 6 rzedach po 9 kart (54 karty).
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Kazdy z graczy na przemian odstania po 2 karty. Karty uznaje sie za takie same, jesli majg
ten sam obrazek. Osoba, ktora odgadnie pare, zabiera jg ze stotu. Wygrywa ta osoba, ktora
po zdjeciu wszystkich par bedzie miata najwiecej kart.



