
PROSTE PRACE PLASTYCZNE  

 (redaguje Olga Onyszkiewicz) 

  
 
Coś do zabawy 
 
Moi Drodzy, 
czas spędzany w domu zapewne zaczyna Wam się już dłużyć, dlatego chciałabym 
zaproponować Wam kilka zabawek do własnoręcznego wykonania. Potrzebne do tego  
materiały zazwyczaj mamy w domu. Gdyby jednak czegoś brakowało, to bądźcie kreatywni i 
poszukajcie jakiegoś zamiennika. 
 
Dzisiaj potrzebne będą: 
- nożyczki 
- klej 
- papier kolorowy 
- plastikowe słomki 
 
A na przyszły tydzień nazbierajcie trochę patyczków po lodach i zorganizujcie drewniane 
klamerki. Przydadzą się nam. 
 
Możecie przesłać mi na mobiDziennik zdjęcia swoich prac lub filmiki z zabawy nimi, chętnie 
je obejrzę. 
 
Udanej zabawy! 
 
 
LATAJĄCE WAŻKI 
 

 
 
Ładne, prawda? Ich wykonanie jest bardzo proste. Obejrzyjcie załączony filmik i spróbujcie 
zrobić całą kolorową rodzinkę ważek. 
Link do filmu: https://pl.pinterest.com/pin/285556432610031202/ 

 

https://pl.pinterest.com/pin/285556432610031202/


UCIEKAJĄCA GĄSIENICA 
 
5-centymetrowy pasek papieru złóżcie tak, jak pokazano na filmie: 
https://pl.pinterest.com/pin/688558230518940100/ 
Następnie trzeba zaokrąglić brzegi, namalować oczy i buźkę, rozłożyć i… wprawić w ruch 
przy pomocy słomki lub innej rurki. 
 

 
 
 
TĘCZOWY FIRLEJEK 
 
 

                                                       
 
Z pięciu kolorowych pasków papieru, dwóch kółeczek i patyczka możecie wyczarowa takie 
cudeńko. 
Zobaczcie, jak je zrobić: https://pl.pinterest.com/pin/688558230518131128/ 
 
 
Moje „MEMORY” 
 
Sądzę, że każda/każdy z Was zna grę „Memory” i lubi w nią grać. 
Jeżeli jednak ktoś nie zna, to na końcu znajdzie opis gry i dodatkowe informacje. 

Może wykorzystacie teraz czas na stworzenie  własnej gry?  Wykonanie kart nie jest trudne.  

Wystarczą: 

https://pl.pinterest.com/pin/688558230518940100/
https://pl.pinterest.com/pin/688558230518131128/


- dobry pomysł 
- 2 kartki z bloku technicznego A3 lub A4 
- taka sama ilość papieru kolorowego A3 lub A4 (w jednym kolorze) 
- nożyczki 
- klej 
- długa linijka 
- ołówek 
 
Wykonanie: 
 

1. Kartkę papieru kolorowego sklejamy dokładnie i starannie z kartką z bloku 
technicznego. W zależności od ilości kart, które chcemy wykonać, przygotowujemy 1 
lub 2 takie „sklejki”.  

2. Przy pomocy linijki i ołówka dzielimy kartkę na kwadraty, z których powstaną karty do 
gry.  
Oryginalnie jest 52 lub 56 kart w grze (czyli 26 par lub 27+2 jokery ). Im więcej ich 
zrobicie, tym ciekawiej będzie się potem grało. 

3. Wycinamy kwadraty dbając o to, by wszystkie były takie same. Krzywo wycięta karta 
będzie znakiem rozpoznawczym w czasie gry i ułatwi dobranie karty do pary. 

4. Następnie ozdabiamy karty obrazkami tworząc pary. W zadanie to może włączyć się 
cała rodzina. 
Wykonując tę pracę możecie wykazać się fantazją i kreatywnością. Obrazki mogą być 
narysowane, namalowane, naklejone… Kolorowe lub czarno-białe.  Pamiętajcie o 
jokerach. 

5. Gotowe karty wkładamy do pudełka lub do woreczka i… gotowe!  
 
              Powodzenia! 
 

INFORMACJE O GRZE „MEMEORY” 

„Memory” - gra polegająca na odnajdowaniu par takich samych kart.  

Gracz odsłania 2 karty. Jeśli są to takie same karty, zostaną one zdjęte z planszy, jeśli nie, 

karty będą odwrócone z powrotem (po ok. 2 sekundach). Celem gracza jest zdjęcie 

wszystkich kart przy możliwie najmniejszej liczbie odsłon. W grze liczona jest ilość błędnych 

odsłon.  

Memory zwana także Pary (ang. Pairs) została stworzona pod koniec XIX. Powstanie gry 

przypisuje się Pelman Institute w Londynie. Memory przeznaczone jest dla wszystkich osób 

pragnących poprawić swoją pamięć, niezależnie od wieku, choć grę tą szczególnie zaleca się 

dla dzieci. W wersji oryginalnej gra przeznaczona jest dla 2 osób. Do gry potrzebna jest talia 

52 kart (lub 54 w wersji z 2 jokerami).  

Karty układa się w 4 rzędach po 13 kart (przy 52 kartach) lub 6 rzędach po 9 kart (54 karty).  

 



 

Każdy z graczy na przemian odsłania po 2 karty. Karty uznaje się za takie same, jeśli mają 

ten sam obrazek. Osoba, która odgadnie parę, zabiera ją ze stołu. Wygrywa ta osoba, która 

po zdjęciu wszystkich par będzie miała najwięcej kart. 


